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1 A
ção /1 O

bra 
Lorraine Pereira

EDUCADORA 31ª MAJ

Faixa etária: +7 anos
M

aterial: 16 cartas de ação, 
16 cartas de obras e 8 fichas 

com imagens de obras.

O
bjetivo: A arte é viva e está 

sempre em movimento, pensando nisso, 

o objetivo do jogo é experimentar 

a MAJ - Mostra de Arte da Juventude, 

através de diferentes percepções 

e movimentos. 

Q
uantos jogadores: 1 a 15 pessoas.



Com
o jogar em

 grupo?

1. Existem 16 cartas de ações, 16 cartas 
  de obras, com características que 
  induzem os jogadores a escolherem obras 
  da exposição e 16 fichas com imagens 
  de obras já escolhidas.

2. Separar as cartas em 3 pilhas, uma 
  pilha com cada tipo de carta existentes 
  e viradas de forma que os jogadores não 
  vejam o conteúdo das cartas antes de 
  retirá-las. 

3. De forma aleatória e com as 3 pilhas 
  de cartas viradas, os jogadores 
  escolherão uma carta de ação para virar,
  e, após isso, poderão escolher entre 
  dois caminhos: 1. Retirar uma ficha com
  uma imagem de obra já definida; 
  2. Retirar uma carta de obra, com 
  características que conduzirá os 
  jogadores a escolherem uma obra na 
  exposição.

4. Enquanto estiverem conversando sobre 
  a obra e sobre a ação, mais cartas de 
  ação podem ser tiradas para que 
  explorem uma mesma obra de diferentes 
  maneiras. 


