Sesc

Interlagos

TORNEIO DE FUTSAL MASCULINO E FEMININO — COPA INTERESCOLAR DA
ZONA SUL - SESC INTERLAGOS

REGULAMENTO

| - Organizagao:

Artigo 1° - A organizacédo estara a cargo do corpo técnico do Nucleo Fisico
Esportivo do SESC Unidade Interlagos.

Il — Participantes.

Artigo 2° - Este torneio € destinado e exclusivo apenas para os alunos e alunas
da copa interescolar jovem 11 a 14 anos.

Paragrafo unico — Poderdo participar jovens com idade entre onze (11) e
guatorze (14) anos (ou nascidos entre os anos de 2010 até 2014) desde que
autorizados por responsavel mediante preenchimento de formulario proprio enviado

aos responsaveis pela inscricao da equipe.

Artigo 3° - As equipes serdo montadas de a cordo com as regras
pré-estipuladas do corpo técnico que poderdo sofrer alteracdes se houver
necessidade.

Artigo 4° - Todos os componentes da equipe deverdo apresentar antes do

inicio de cada partida 0 RG ou outro documento que comprove sua idade.

lIl - Inscrigbes
Artigo 5° - As inscri¢cfes estdo limitadas no maximo em dez (10) equipes para

o Torneio.

Artigo 6° - Cada equipe tem direito a inscrever no minimo cinco (5) e no

maximo dez (10) jogadores.



Artigo 7° - A ficha de inscricdo de cada equipe deverd ser retirada e entregue
no Setor de Programacdo do SESC Unidade Interlagos, até o dia do Congresso
Técnico.

Paragrafo unico - Na ficha de inscricdo devera constar nome dos jogadores,

data de nascimento e nome do time.

Artigo 8° - O competidor podera ser inscrito em somente uma equipe.

IV — Locais e datas

Artigo 9° - Todas as partidas do TORNEIO jovem de futsal serdo realizadas
nas instalacdbes do SESC Unidade Interlagos (ginasio de esportes ou quadras
externas).

Artigo 10° - O corpo Técnico decide como sera realizado o sorteio para
definicdo das partidas e das formas de disputa.

Artigo 11° - Os jogos todos serdo realizados no Sesc Interlados, nos dias 08,
22 e 29/11.

Artigo 12° - As datas e horérios previstos podem sofrer alterac6es conforme
condicdes climaticas e necessidades do Setor de Programacgédo do SESC Unidade

Interlagos.

V - Sistema de disputa
Artigo 13° - O sistema de disputa obedecera ao seguinte critério*:

12 Fase (Classificatoria):

As equipes serdo distribuidas em dois grupos com numero maximo de CINCO
equipes por grupo. Classificar-se-do para a 22 Fase as duas equipes melhor
colocadas de cada grupo, onde o primeiro colocado de um grupo enfrentara o
segundo colocado do outro. Nessa fase, sera adotado o seguinte critério de
pontuacao:

Vitéria: 03 pontos;

Empate: 01 ponto;

Derrota: O (zero) ponto.

22 Fase: (Semifinais, Disputa de 3° lugar e Final)




Os vencedores das semifinais classificar-se-ao para a Final, enquanto os perdedores

participarao da Disputa de 3° lugar.

Paragrafo Unico: Esse sistema de disputa podera sofrer altera¢cdes dependendo da

guantidade de inscritos na competicéo.

VI — Documentacéao
Artigo 14° - Somente podera participar das competicdes os competidores e

competidoras que estiverem de posse do RG ou documento que comprove sua idade.

Artigo 15° - Cada equipe devera apresentar sua documentacado até 10 minutos

antes do horario programado para o inicio do jogo.

VIl - Competigéo.
Artigo 16° - Todos os participantes deverdo ter conhecimento prévio deste

regulamento.

Artigo 17° - Os jogos serao norteados pelas regras oficiais, adotadas pela
Confederacédo Brasileira de Futsal (CBFS), naquilo que ndo contrariar o presente

regulamento.

Artigo 18° — Havera tolerancia maxima de atraso de 15 minutos apenas para

0 primeiro jogo programado para o dia.

Artigo 19° - O competidor ou competidora inscrito na Ficha de Inscricdo de sua
equipe podera chegar para participar a qualquer momento da partida, desde que

inscrito na simula e de posse do RG.

Artigo 20° - Caso a arbitragem verifique que ha igualdade na cor dos uniformes,
a equipe colocada a esquerda da tabela (“equipe mandante”) devera providenciar a
troca de camisas. Caso nao seja possivel, o SESC fornecerd um jogo de coletes de

cor diferenciada (ndo havera o WO).



Artigo 21° - Nao é permitido o uso de chuteira sogaite, sendo permitido apenas

0 uso de calgado apropriado para a pratica de esportes de quadra.

Artigo 22°- Nao € obrigatério o uso de caneleiras.

Artigo 23°- As partidas terdo a duragao dois tempos de oito (8) minutos
corridos, sem intervalo. Cada equipe tera direito a um pedido de tempo de dois
minutos por periodo de jogo.

Paragrafo Unico -. As partidas finais (Final e Disputa de 3° Lugar) terdo a
duracéo dois tempos de dez (10) minutos cronometrados, sem intervalo.

VIII — Critérios de Desempate
Artigo 24°- Se ao término da fase classificatoria houver empate no nimero
de pontos obtidos entre duas ou mais equipes serédo adotados 0s seguintes critérios

de desempate, sequencialmente:

Menor nimero de cartdes vermelhos;
Menor numero de cartdes amarelos;
Confronto Direto;

Saldo de gols;

Gols marcados;

Gols sofridos;

Sorteio.

Artigo 25°- Se na 22 Fase houver empate ao final da partida, ocorrera
prorrogacdo com a duracdo de um tempo de sete (7) minutos. Permanecendo o
empate, cobranca de trés pénaltis alternados. Permanecendo, ainda, o empate,
cobrancas alternadas de pénaltis até que se defina o vencedor.

IX - Paralisac&o da Partida

Artigo 26° — Em caso de jogo, considerado pela organizacao, violento ou com
provocacdes de uma ou ambas as equipes, a partida podera ser interrompida a
gualquer momento, ficando a critério da Comissédo Organizadora o controle do tempo
de paralisagcdo. A Comissédo Organizadora se reserva no direito de interromper a

partida conforme sequéncia a seguir:



by

1°) A primeira paralisagdo serd feita como forma de adverténcia a equipe e,
diretamente, aos representantes, que terdo o tempo devidamente necessario
conforme definido pela organizacdo para uma conversa e definicAo de novas
condutas coerentes com os valores aplicados no evento;

2°) A segunda paralisacéo sera de forma definitiva e o jogo seré encerrado, ficando a
cargo da Comisséo Organizadora o julgamento e decisdo quanto a eliminacao de uma

ou das duas equipes participantes da partida interrompida.

X — Penalidades
Artigo 28°- A simula do jogo ser4 o documento utilizado pela Comissdo

Organizadora para aplicacao das penalidades.

Artigo 29°- A equipe que ndo comparecer em plenas condi¢des de jogo sera

considerada perdedora por auséncia (W.0.).

Paragrafo anico - Entende-se por comparecimento de equipe em plenas
condi¢cOes de jogo a presenca da equipe dentro do local de jogo (quadra), com a
documentacdo completa e correta, com o minimo de quatro jogadores, devidamente
uniformizada (camisetas numeradas iguais aos demais atletas da equipe, exceto o
goleiro) e em condi¢des de iniciar a partida imediatamente, conforme prevé a regra,
segundo a decisao da arbitragem. A equipe que ndo atender a essas condi¢des sera

declarada perdedora por auséncia (W.0O.).

Artigo 30°- A auséncia da equipe (W.0.) podera ser caracterizada como nao
comparecer parcialmente sem condicdes de jogo, ou como comparecer

parcialmente sem condi¢gdes de jogo.

Artigo 31°- A equipe que ndo comparecer parcialmente sem condi¢des de jogo
para participagdo em uma partida em qualquer fase da competicao (W.O.), sera
eliminada e tera todos os seus resultados convertidos para derrota por 3X0 (trés a
Zero).

Paragrafo unico — Entende-se por ndo comparecer parcialmente sem

condi¢cBes de jogo a presenca da equipe dentro do local de jogo (quadra), com a



documentagcdo dos presentes completa e correta, com quantidade de atletas

inferior a trés, devidamente uniformizada, segundo a decisao da arbitragem.

Artigo 32°- A equipe que comparecer parcialmente sem condi¢des de jogo sera
considerada perdedora da partida por auséncia (W.0.) com o placar de 3X0 (trés a
zero).

Paragrafo Unico — entende-se por comparecimento parcial a presenca da
equipe dentro do local de jogo (quadra), com a documentacdo completa e correta,
com quantidade de jovens igual a trés, devidamente uniformizada, segundo a

deciséo da arbitragem.

Artigo 33°- O jovem expulso ficara automaticamente suspenso da partida
seguinte, independentemente da proxima partida ser de carater decisivo ou nao (as

partidas finais ndo isentam a suspensao);

Artigo 34°- O jovem com dois cartbes amarelos cumprirA suspensao
automatica de uma partida. A aplicacdo de cartdo vermelho na mesma partida (como
um segundo cartdo amarelo, aplicado em sequéncia) torna nulo o cartdo amarelo

recebido.

Artigo 35°- O jovem que receber cartdo vermelho cumprira suspensédo de um
a trés jogos, podendo ser, ainda, eliminado do torneio conforme decisédo da Comissao

Organizadora.

Xl — Recursos
Artigo 36°- Nao cabera recurso contra decisao da equipe de arbitragem (“erro
de arbitragem”) ou contra decisao da Comissao Organizadora.

Artigo 37°- Qualquer tipo de reclamacao ou recurso devera ser encaminhado
por escrito a Comissdo Organizadora, no dia da ocorréncia, assinado pelo
representante da equipe.

XIIl - Disposicdes Gerais



Artigo 38°- O banco de reservas somente podera ser ocupado pelos atletas

devidamente uniformizados e por representantes da equipe, devidamente inscritos.

Artigo 39°- Os representantes das equipes deverao ser os interlocutores entre

a prépria equipe e a Comissao Organizadora.

Artigo 40°- Todos os jogadores deverao trazer cadeado proprio para utilizacéo
dos armarios dos vestiarios.

Artigo 41°- Por motivo de seguranca, ndo é permitida a entrada nos ginasios
com bolsas, mochilas ou sacolas.

Artigo 42°- Os casos omissos no presente regulamento seréo julgados pela

Comisséo Organizadora.



